








・殺人鬼

　卓越した殺しの超絶技巧を会得しながら

も殺人衝動に抗いながら敵だけを屠る灼滅

者です。

　宿敵は『六六六人衆』。常に六六六の席

に座る者を保つ理念なき殺人集団です。彼

らは時に殺し合い、より上位のナンバーを

奪い合います。

・シャドウハンター

　人間の精神世界（ソウルボード）に潜む

敵を、狩る宿命を背負った灼滅者です。

　宿敵は『シャドウ』。ソウルボードに潜

んで、人間の精神を内側から喰い滅ぼそう

とする、おぞましき異形の怪物です。

・神薙使い（かんなぎつかい）

　己の身に降ろしたカミの力で、清浄なる

風を操る術士。それが神薙使いです。

　宿敵は『羅刹（らせつ）』。人間に似た外

見を持ちつつも、悪逆非道の限りを尽くす、

黒曜石の角を持った鬼の一族です。

・エクソシスト

　まばゆい正義の光に祝福され、退魔と浄

化の力で、人に巣食う闇や邪悪を滅ぼす霊

能力者です。

　宿敵は『ノーライフキング』。屍王とも

呼ばれ、自らが創造した無数のアンデッド

（動く死体）の頂点に君臨する、死を超越

した存在達です。



・サウンドソルジャー

　類稀なる音楽の才能を、サイキックの領

域まで昇華させたアーティストです。その

音楽はココロを持たぬ者にさえ響き、その

根源を揺さぶります。

　宿敵は『淫魔』。欲望にまみれた悪辣な

言動で人間の本能に働きかけて、心と身体

を誘惑する、背徳の悪魔です。

・ご当地ヒーロー

　みんなの平和を守るために、ご当地のパ

ワー（ガイアパワー）で戦う正義の味方で

す。ご当地への愛と情熱をサイキックに変

えて、様々なヒーロー技を駆使して戦いま

す。

　宿敵は『ご当地怪人』。世界征服の為に、

まずご当地の支配を目論む、悪の怪人です。

　彼らの上にはグローバルジャスティスな

る存在がいるようですが、詳細は謎です。

［サーヴァント］

　灼滅者の内に眠る潜在能力（ポテンシャ

ル）が、一個の存在として具現化する場合

があります。

　それがサーヴァントです。現状判明して

いるサーヴァントは以下の通りです。

・ナノナノ

　愛を信じるピュアな心が具現化した、ク

リオネに似たサーヴァントです。体長は約

30cm で、ナノナノと鳴きます。

・霊犬

　悪を許さぬ峻烈な心が具現化した、退魔

神器を備えた犬のサーヴァントです。



・ビハインド

　愛する人を失った悲しみのあまり、己の

ポテンシャルを代償に魂を修復し、サー

ヴァント化してしまった存在です。

・ライドキャリバー

　疾走する鋼の魂が具現化した、一輪バイ

ク型のサーヴァントです。

［殲術道具（キリングツール）］

　殲術道具とは、ダークネスに対して肉体

能力に劣る灼滅者が使用する、専用の武器

や防具の数々です。サイキックエナジーと

呼ばれる超常エネルギーから鍛造されてお

り、灼滅者のサイキックを増幅する働きが

あります。
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